


Es E. SMB as 
por 
“Rogerio “Matieto 


Poiesos dizer que o Dreyrama FLITE , 
antes de ser um jogo, é uu aodo de viver 
- (ou dz aorrer) 
artanto , para que você não morra antes 
&e ver Quen O xatou, toi preparado este 
guis de reterercias dos coxanios 
disponíveis. 
O jogo está baseado ex um fator 
nhecido por todos nos dias de hoje qu 
E seja o CAPITALISIO , 





Fara ser bem sucedido, você deve corprar 
Produtos pelos preços zais baizo « 
revenie-los pelos Preços mais caros aí 
tresite q conceito do Jogãá. Para poder 
ganhar sais dinheiro, será nescessario 
que você age pelas oito galaxsias 
conhecidas , Compra E) lento itens, 
“as priscipaixen:e ecirentanio e 
destruindo os piratas e imaigos que 

encontrar no seu carinho. 











dnvi AE TE cs 





Ecsconselmnrel não atacar outres naves 
que não textea ums atitute nostil contra 
você . pois a federação galatica. mantéa 

Cameras espalhadas pelo esteço que 
peraitea registrar qualquer atitixie de 
Pirataria , bem coma , de tensporte de 
carga ilegal, nortanto cuidado coa tudo 
que você carrigar e ex quem você atira. 





Comardos na estacao orbital Ro 
|- sai da estação 
2- compra do corga 
3-venda de carga 
4-compra de armanento 
L-status do piloto 
K-cotação de preços 
P-dados do planeta indicado 
O-carta de navegação local 
I-mapa galatico 
$-sobe cursor 
X-desce cursor 
N-cursor à esquerda 
U-cursor a direita 
R-iocalira us Planeta 
B-retoma o cursor ac planeta 
CAPS-pausa 
CAPS & 1-aborta 
ENTER-carga no interior da nave 


Nave gand o pele espaco 1” 
i-visão frantal da nave 
2-visão traseira da nave 
3-visão exquerda da nave 
á-visão direita da nave 

S-sabe à nave 
X-desce à nave 
H-nave a esquerda 
H-nave a direita 
mapa galatico 
O-carta local 
P-dados do pianeta indicado 
R-cotação de preços 
L-status do piloto 
D-distância do Planeta 
R-localiza us planeta 
B-retoma o cursor 
& A-dispara os lasers 
C-ativa o computador 
E-ativa E.C.y 
J-ativa toras Jimp 
Hraciona bonba do energia 


Trarma míssil 
V-desarma nissil 
F-dispara mizsit 

H-aciena salto espacial 
G-actona salto inter-galatico 
G-aciona modulo de escape 
SYNBOL-reduz a velocidade 
SEACE-amsenta à volocidade 
ENTER-carga no interior da nave 











by Daul cânthony Seumnitz 





“4- codigos dos tele-transportadores do jogo 


Starquake : Cósigos de acesso : 
04 ULTRA 02 DELTA 03 EXIAL 04 ALGOL ARNT HOVES IX - 27351 
05 QUARE 06 IPAGE 07 OETUP 08 RANIX FREEDT HAPDEST II - 897653 
09 ANABA  40.AMIGA 11 ETZIA 42 VEROX GAME OTER II - 18624 
43 ASOIC 14 TULSA 45 SonIQ E NAVY DOSES II - 63723 
É TITANIC II - SUSIE 
CODIGOS ESPECIAIS DO JOGO : 
BOURTT BOB STRIKES BáCL E , 


Para utilizar este codigos, você deve assim 
que o jogo tor carregado, presionar a tecla 2 
Feito 1330, vaí aparecer ua nenu de ajustes 
do jogo, ande você deverá colocar os 
códigos. esses códigos farão que você inicie 
o jogo ex fases mais adiantadas. 
dá - EB 03 -JDP 05-DY 97-22 
02 - LTO 04 -mB 06-00 08-nR 


. 


POKES 


ds pokes abaixo foram descobertos por cia, 
utilizando o ótiro prograza LIFE GUARD , é 
funcionaram perfeitamente 





PROGRANA & POEE 

ADVENCED PINBALL SEM. 35237,0 
BATABAM III THE HOYIE 58317,0 
CHASE H.Q ,. 45221,0 
INDIANA JONES II HOVIE 43976.0 
UR ELI 56128. 
NAVÍ NOVES II 54047,0 
RICE DANGEROUS 58356.0 
SOL HEGRO 1 25436.0 
VIZER 1 51789,0 





9.B.5- quando for-pokerar q jogo 
ir Heli , taça-o no menu, pois se você 
pokear durante a partida, haverá ua 
crash no sistesa 


Dica.” DEVIANTS “ 


Ho Rede Heys 13 toi publicado o lapa 

. deste jogo s 03 nomes dos 

teletransportadoros, aasi doí nosess 
estão incorretos : 

Di - DENIZIETI o certo é DENZIENT 

02 - DIZZIDIUS q certo é DIZZIDUS 
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doa < 

au toe s 
MANIAS 

“Do Diteon IN de Moraes 


. 
Ebimag É - Existo uza passagen no subterrâneo à esquerda da tele sonde ter a 
pá do cogunclo, que usando-se o extintor conseguizros congelar a cachoeira; esta 
tela chaza-se crazy labirinth e no final tea um objeta (pirereta). 

O diawsnte serve para abrir una passager na cristal mountains. 

O capacete de ninerro serve tanbez pára eliminar frutinhas verdes. 

Exinte algua procedixento que faça con que O screen fique linpo , 
na parte superior e possaxos lêr o none do dbjetos que peganos. 


Eliza B- Consegui praticamente solucíonar o “ puzzles *: copseguí reunir 
29 coins e obtíve o scure de 54.100 pontos. 

2- Pegar a záscara de mergulho ( rulver snokler ) que fíca em usa 

cabana no topo das árvores 
í 2- Entrar no fundo do nar e pegar os destroços de navio . a pá 
( salt vater spare), 

3- Largar a pá na pedrinha azul que fiça ne tela à dirsita dos 
destroços do navio (surgirá uma bolha de er) E 

à- Pegar 4 espada (sharp glass scorá ) que fica em una cabana nas 
árvores. x 

5- Largar a espeda em ciza da sepultura que fica no outro lado da 
praia ( após atravesaar o tundo do ner e pegar « bolha de ar). ” 

6- Nos subterrâneos que exister abaixo ia sepultura aberta pela 
espada, você recolherá a dínsníte. a 

É 9- Con à dinszite e o detonador ( infra red detonador) você 
explorirá as pedras que ixpedea o acesse ao saco de acedas(tbag of golden colina) 
E 8- Pegar a chave que tica no pier (ultíea tela da ilhe)após o fundo 
do nar. 

9- Entrar na sepultura aberta pela espada, caxinhar ate" n últina 
tala do subterrâneo ( a direita) e larga-la sobra um barril que astá enterrado. 

10- Penetrar as pesagem, pegar o tôrno aicro-ondas (nicrovave oven) 

ii- Pegar o eachado que tíca perto da sepultura da ilha, pogar à 
bibiia ( voodiaxo “ hody nible ) p 

+2- Largar º» nachado em sina da ponte pencil. 

13- Pegar o tesouro ” 

14- Trocar com o dono do aranzeu * o saco de aoedas, o tesouro, q 
torno de nícro-ondas à à canora de video (small video cemem, que está no topo 
das drvores), pelo Dote desidratado, actor. galão de combustivel sv chave de 
equição 

k 16- Latgar estes objetos no píer na ordea ácias , 
1ô-= Pular ca cima do barco e andar junto con êle até a últina tela 
17- Pegar à aceda. 


Até aí eu consegui, ass são acho « 20º queda, e acredito quo de noso das 30 
aceds: (30 4 que elas existam ) cu passe pelo irmao géreo do dosu ão armarta, 
Obs- Trocar seanre oa. objetos ds posição para que você nunca larque a sáscara 
no tundo do kar. pois você 20 tem uma vida! 

ão pegar O tascuio estejá de 90332 da biblia , poís caso contrário 20 sair 
pela sepultura você será fulainado por um ráio ( o tesouro é anaildiçosae !) 


Cuidado com as arasdilbas ua floresta. 

à3 nordas que coussgui recolher, estão auitas vezes ocultas. por csrcas, cascas 
de árvorea, pedras, plantas. sto 

kão ancontrei aplicação para o “Sínciair abuser ag”. 

Espero que você aproveite ( caso ainda não tenha) a winda ssiução parcial do 
ques, « . diga coao se consegue a zoeda numero 36 
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BiAAY-S 
Por Dileon M. da Moraes . Aa 


É una paródia à historia infantil João e o pé de feijão aágico, um clássico. 
Meste came participam alguna aenbros da tanília Dizzy e o objetivo é resgatar a 
namorada da lizzy (Daisy) e Coaprar 4 cabana com 30 xcedes de ouro : coxo na 
Dizzy 2 . tambem só encontrei 29 moedas, ajude-ae a encontar a 30º moeda! 


à- Dê a maçã verde para o troll. % fa F ER pr TA TA 

à- Pegue a jarra d'agua e jogue no tôgo. á AR RA ua 

W- Pegue o pão e dê ao rato. ás, Ray dá 

à- Pule a jacaré (você consegue !) e pegue a 
pedra (heavy bolder). . 

&- Suba » pegue 0 5330 no“sotão (attic). 

&- Lígue a chave da porta. 

t- Dê o ca509 ao cachorro (primeiro pegue a 
pedra que está ex bairo e no seu lugar 

coloque o osso . 

&- Pegue as pedras ( heavy bolder ) . são 3 
e largue na ponte (brokin bridge) , o nível 
sobe e você nula sobre o pedaço de tábua 

9- Fá até q nebê Dizzy e pressione o “ENTER”, 
êle aanterá ua diálogo com o Nizzy e dará 
uaa garrafa de poção para dornir. 

i0- Use a poção e adorxeça q dragão que está 
depois da tela da jacaré. a 

1i- Pegue um saco que astá sobre q poco, ele tp sa 
perniis ao Dizzy carregar mais objetos há 

12- Yolts e pegue «3 duas chaves que estão no 
castelo (uma na ponte !). 

i3- Caminhe 3 suba a encosta co vulcão e pegus 
cutra cbave (shinaz golden key). 

à4- Use as três chaves e acione os dispositivos 
dos elevadores 

15- Subs nas Arvores e pegue a alavanca coa q 
girar Dizzy o a picareta, lego após , pegue 

-  tnmben o batedor de porta (knooker door) 

18- Pegue a vaquinha (sigay lov) 

17- Coloqua a alavanca sobre o poço e solLe-a. .... o Dizzy cai ..... 

AU- O Dizzy sstá qua estranho sundo de ponta cabeça, pegue a qutra chavs 

i9- E tente vender a vaquinha para q done du arastea. ele não comprará e acabara 
por dar ca troca uz grão de feijão | 

2- Peque o grão de feijão e coloque-a no estrume que fica na tela sônde você 
pegar a vaquinha. 











2i- 74 até o castslo levando o satedor de porta ibras knooker doorj » use-o na 
porta que está trancada em cima ( na tela sobre o denzen) 
ta- Pegus vu balde » vá até a tonte que está na encosta do vulcão . encha-o. 
23- Solte o dalde sobre o esterco que já está com o teijão e . - suriiraá ua pé 
às tsijão aágico ! 
24- Suba , e passando pelas nuvens Cizzy vai até um castelo aonde esta presa a 
daizy 
25- Pegue o ôvo do dragão o desça stó a caverna que tica sob's contrele dos 
elevadores. 
ab- Deposite o ôve no ninho ao ladu dc outro e o dragão. deixará o Dizzy passar 
é7- ho lado suba , e usando a picaeta reaova as pedras . que impedea q Dizzy 
28- Peque o tapete e use-o Para estende-lo sobre as portas de aço que estão no 
castelo das nuvens. E É 
29- Feça o elevador descer (acionando a chave) e salve a Daisy 
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“Mapa Completo do Pobocop É 





DICAS- CHRISTINO PEJXDTO , 


DESOLATOR - Assio que O programa carregnr, ele vei pedir pare ler c 
Pprameiro nivel, outros niveis, so inves de rodar co primeira basta voce 
adiantar a fita o carregar o outro de sus preferencia. 

ARKANOID 1 - Assim que so classificar entre os recordistas, bate voce 
escrever “PBRAIN" entao toda vez que voce perder voce continuare na 
besus tela que parou 

STAR FARCE - Kedefinir as teclas con “TRONIC' sendo assis, voce 
facsra' com vidas infinitas. . 

WEELIE (codigo dos niveis) 

1- WILLY 2-SHARK a2-BEBOP 

4-XENONs 5-2X83D 6-2H0L3 

VIZARD'S LAIR (codigos) : 

I-HANLO 2-CALVE  S-VAULT 

4-LLATE  S-DUNGN  6-CRYPT 

DOKINATOR (ERRATA DO REDE NEWS 19) 

Quando voce estiver jogando pressione "SYMBOL SHIFT + B + L”" entao no 
canto superior esquerdo vai aparecer a frase “CHEAT ON essir que ela 
estiver fixa na tela, estara” acionado o sistema de imunicade, mas 
lembre-se a cada fase que vier voce devers acionar novaperte. 


2 


ARREA COMPESTIO Bbéb NNSDOEY 
































KENNEL 
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fessao :' 
Boluction 


the games 





alta, 
Stspngn Hancock, 


mes 

“ Den? uso jorsiex, us keys. 
You ára you car acivevs 
mora moves 


«a 

A 
9% 
a ) 
$ + E 
+ Press Up ENG Dos logemer, 
Wim ola Lan ané Fire O 
Fogrr and Fur Eno vactao 


cxrtenada. Tha is sob tor 
qerang ox o Lgtr spots 


How MANY HITS NEEDED 
TO KLi TRE ENEMY 

Kick — pouá (tro luis noasod) 
Punen — prory pad five) 
Yersrmeand = bela tone] 
iraasnut — protry posa 
(rena; 

Elpoa - pood fruer) , 
Back-kick — usaigss (you cart 
kt mam a ah 

Knesing — avaraga (wsahsns 
mam) 


x 
No 


1 
EH 









THE ExEMY 


Tous bica joves to te 

Car tas at -. 
Pao - rom . 
boxes to hrwves, , 
See * E 
amasnng you me to 

tna rmug san hor E 


Ass, 
Ts bos tia É) 
na E tar — REA 
praia you up tram gi É 
Ta dux ar 

atar.es yo 


ss 
The nargomen tn ã 4 
tna srscês — ba 
ME cepeyo. t tr 








Jump vpwniriwind ; 
usem defuwndeiwina (2 





* especialmente. 
para oO Rede News 





Jump right 


deckwaros h 
TIN wihiriwand torerda 
; 


Ei a 
is Kieaing (facing sony 
= E Punch (tre pressoc 
Ao Back kick (lacing foystvex cemrai: 
Rent id 
Sus 
SA! j 


Rei Pre butt (facing, 


a a 


in Ie (tacar ngit) 














These ones tão e. 
purchmg vor. 
Somaxs eme E 
toott 2 
Wi —ne's 

mote votent, bu 

dios aasiy 


Dont ny Juseng 
O Dunctarg hum [66] 


de 6 Ri you R$ 
win leas so “E No 
euenma o 


wiiriwera kicx 





THE WEAPONS 
Knito Good. 


you can ta tire 
badbes Hom a 
Gestançe. 


Macs Hot das. 
but you're 
Usuahy na 
betore you can 
uso 


Spsde Good. 
Org > two fis 
to kit, Des tosa à 
Deloce you 
rescn tro 
tomene 
harvosio: oe you 
won ve ae do 
jump. 


Bçres These 
wi ano down 
Io atonça 


Bouidor Same 
as boane 


Grenada Prxh 
Up. men chuck 
DácauLa you've 
Oy gota law 
seconas belore 








ça 


e) 










Weapons 


a 


CB» combine harvester 





Weolt, thoré wa go. Thanki, 


KEY toumbers, ne encmy) Slephen. Anyone who's still 


goes or em à atuck after tnut lot must 

have their Joystick plugged 
Log Same as 62) a AY) à 6 ê S 4r) the wrong wey rouna or 
boxes ty e something. + 
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Plot Back 





po 


mi nã E 
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Ei ia fo useotrá Spraaeas Err à 
po So 4 ; 
/ poa Rs f E ] = 
: Break Bumon ( Jorséck Por / Reset Buson e - | Pd o rn 
; j Cassenk istériaca Bata - À. Exterist 









i és 5 : 

vIDI+ Mouse Port Expansion Conector Ei den Edo 

err a figa Pen For + Scar 
A -LigtutGua Port + 










resp RISE 
meus SS! 


: Lo ÉS - me. “Garântia 17 


SP -- nec neys co cacina 12 béd 


















Ste é Mouse 
gação 3 Jravacir 
ação à tsjnnen 


FomoLiaoor exgânsives sogengo EB acocoacos um au 5%s 
exarou 5 memna ec 





ENTRE NO MUNDO SAM — O SUPER SPECTRUM 


CARACTERISTICAS TECNICAS: 





PROCESSADOR: 2 2083: 
ROM; 72 4 comtenoo o SAM BASIO 


K exvansrm a ET h 





> 
SoM: Jmetzadar SAM 1735 5 canas 3 Enavas sraeo com smtrçe 
SRAFICOS: 4 Modelos Grancos ceimmnda ale 128 ces 


TECLADO: Fiog' Prorssona! co 77 fecias. meunao *º “áias ce Funcao 


DRIVES. * ou 3 Drves amenos 








| ASSISTIDO 
| DISTRISUÍDO 





COMPATIBILIDADE COM Q SPECTRUM 
ASSEGURADA 
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SAM- COUPE: — o FuTURÔ DO SPECTRUK rá por Luciano Silveira 


Cla" amigos ! Kuito do que voce vai ler aqui, talvez voce ja” tanha 
tido ou ouvido alguen falar. No entanto, a Rede nao podoria deixar de 
dar a sua palavra sobre esta incrivel novidade. Assim, se voce nao -tem 
acesso as publicacoos estrangeiras, ou seja , a inforxacao atualizad 
aqui esta” um resuno dos ultimos scontecinentos. 





Voce . nos: ultimos anos, tem progranado e jogado incrivels jogos no 
seu Spectrun. Ao programar, voce ja deve ter sentido falta de 
melhores recursos graficos, sonoros e ds prograuacao , e ao jogar voce 
3a deve tez ridó-algum pensamento do tipo “ Seo TK, assip, ja' e” 
capaz de fazer asses jogos incríveis, o que faria se tivesso nais 
recursos. 


En meados de 1989, dois caras chanados' Alan Niles e Bruce Gordon, ' 
anunciaras a sua criucao, que sos poucos abalaria todo o aunde do 

Spectrum - > Sam Couçe 

de inicio , ninguem acreditou, quea acreditou , desconfiou. Un novo 


Spectrum, suito mais poderoso é com preco de um 128 kt. 


Durante nesess se especulou sobre a nova naravilha enquanto a HGT 
tHiles Goraon Technology) anunciava o seu produto nas principais 
revistas cedicadas aó Spectrun na Inglaterra e a coisa toda atingiu o 
seu pico em Dezéribro , com a aproxinacao do natal. Neste nesno xzes, a 
revista Crasn puglicara uue entrevista cog Uneis Nel Crovcher 5 
cracttante ingles que conta piadas cor telefcne na sua “Computer Fun 
rine” e qua escrevou 5 asnjai do usuario do Jam Coupe”. À HGT 
enunciava qua à Cam Jouçs Sa estava disponivel es varias lojas, nas 
as pessoas reclansvas ds dificuldade de encontra -ly nas lojas. 
Mais tarde, Jneie Mei Croucher diria na eua “Computer Fan Lins” : 
c3ade qual e a diferenca entre o Sam Coups e o nonstro de Loch Jess? 
E' que aiguass pessoas Jurso que roalnante viras o monstro de Locn 
Seas! En faversizo. a MGT organizou un “tour” por todo o pais, vara 
expor ao publico, o a Coupe”. funcionando , ao vivo e em todas as 
suas. 128 cores. > é . 

vai entao . > Saz Coupe” comecou asa tornar realmente disponivel nas 
lojas, nas ninguesn enrisva na novo proguro, couquissisas pessoas 
acregitavan e compraram . à compatibil:ssie com o Spectrum . que 
>ulgarean ser de JO % , sesbou sendo se 5 %Xeas Soft-iluuses 
teciarnrsn abertamente que nao cinhan a nenor intencao de apoiar o 
1“: Àg vendas so conecaran & 
aumentar depois que 4 revista Crash ifaugurou oc “Sama Coupe forua” em 
BaLO . una secao que reiata as ultimas ticias. co Sam Coupe 
inc-uaive um concurso para escolher jual-o nelhor prograna qua 
exploresse a 5 : A 


Ea 





























novo vcnputagor . especialmente a 














s2u cspacidage, con vm prenjo. Gs i5 mil iibras! . A 
3essSmo apresenta ainda , csrtap ce ieitores que saquiriran-un Sam 
Coupe e eicgisa Jastante. ac mesmo tenpo om que discúten adertanenta 
95 seu6 proclexas R . é 

dojge , a Vrash .rraz ta capa. Ju. selinho úizendo “SAM COMPATIBLE” e 

ate nesmo comercializa < computador que 38" e: cobicadíssino , nas a 
aistória nao para por ai nr 

Em Julno, a NGT entrou em concordata +;faliu. O cosespero foi 
generalizado, mas. Bruce Gordon e Alan Hiles fundarso a aa Computers , 
enquanto onatos especularam socre quzl soria a empresa que passaria a 
tor vs direitcs score o Jan Coups « 

Eu agosto. a Austrad teve uma inportante reuniao a portas fechadas , 
na Francã . para discutir O seu novo iupcanento, os resultados dessa 
reuniao ainsa nao são so neu conhecimento. 
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Has , afinal de contas, o quo e' o Sem Conpe' 7 


Q San Coupe” levou » Segundo seus crisdores. Felo nanos tras anos Dara 
Ser totalments desenhado e construido. Ele apresenta as seguintes 
Características : 

- 256 K de RAK , expandivel an 512 E. 

- 128 cores. 

- E canais de som estereo , .8 oitavas. 

= Entradas pern 2 drives de 148 cada, enbutidos. 

- € mocos de tela. desde Speetrun e 30 eclunas (512 X 182) ate” telas 
de 253 X 282 Pixels, onde se pode ter 18 cores por linha, uma cor 
diferente para caga PIXei, sem invasao de cor 

- Saidas para todos as Principais rerifericos ja” existentes cono 
DOuse, imprepsura, EXpenssno pare 5 » drive externo s MIDI. 
Saídas tanpen para moniter, TY.UKF , joystisk e sRidr prra quaiquer 
apsrelho de sos . 

- BASIC semelhante ao do Spectrum, Porer n2is sofisticado 

- CHIP de 6 KHZ, que funciona cor o cobro da Yelocidnac do Spectrum, 
meis o comando BLITT, que fez tudo que acontece Ps tein ficar mais 
rapido, e que torna Seis vezes nais rapido que G Spectrur 

- Teclado profissionai ge 72 tecias. sendo 16 tecims ge funcoes 
Feaefiniveis, podendo Ser programadas para enviar Para a mencria 
9vuslguer String ou Texto. DOS com “BOQ' B un Toque ce botao 











- Ele apresenta ainda * UR visual bonito, em upa “41x branca 
incriveimente acrodinanica, que Psrzite apoio pare as nãos enquanto 
se digita. 


- Aconparha nanuai , fita cassete con euúuúlador Spectrur e q Prograna 
FLASkK, uma especie de The Artist II, so” que bem exis sofisticado 


Pánal) arcada 


PR apa Eos pleto do 
“Brida o CFmensadedteoie 





Super dicas 


fornecidas pêntilmente par : 
Ricardo Suzuki 


CEMINT WING 


devel 1 - thestart 
level & — eyeplant 
level & — o whatwall 
level + —- gomtnite 
level & - skulldus 
level & —- bigrmowth 
level .7 — ecreepish 
devwal & — Pfinalixa 





FUIDIAN EILLING HFHACHINE 
pressionar O e GO e& 
então XX. para evançar 
um nivel. 


INDIANA JONES 
LAST CRUSADE 
pressionar O lr 
no nenu principal 
durente o jogo. 
SHIFT 2 O levará 
ediante dento dentro 
do nivel e SHIFT 3 o 


THE: 
e D 


levará an início do 
próximo nível. 
STRIDER 

presionar Z e D(zero) 
no menu prinçcçipla . a 
borda piscará. Dentro 
do jogo. acione a 


psusa com HJ, es sntãa 
SHIFT 2 o levará 
ediante dentro do 
nível e SHIFT 1 o 
levará ao inicio do 
próximo nível. 






aotÊ isto 
15Es E 

EEE qua 
EE 








SANXION 

Redefina as teclas do 
Joga para “CHEAT. Z 
O progrema pedirá 


“ms password. aigite 
“LYNN" e você terá 
infinitas naves. 


SHINOBI 

Redefina as teclas do 
Fogo parã “GRUTS" 
Aparecerá a mensagem 
“HELLO CHEEKYTº". 
Redefins novamente as 
teclas ao seu gosta 
para Jogar com 
infinitas vidas. 


IKARI WARRIORS 

Logo após o 
carreçoeunento do jogo. 
e «inda cou a tela de 
abertura. digite 

(uvus tecla por vez> 
“PETELIVES*" Ve obtenha 
infinitas vidas. 
OBS-cópiss multi- 
fecesdas, dependenda 
do ponto onde o botão 
magico foi ecionado, 
podem não mais dispor 
deste recurso. 


HENON .I 
Durante o jogo, acivne 
a pausa com “BREAK”. 


Pressione as teclas 
“PINTO e então o 
comando de tiro no 
Joystick ou 
teclado, e terá 
vidas infinitas. 
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. d42- Tolto e pegue as duas chaves que estão no 


BEAAUVOoS3 
“Dor Ditcon N. de Toraes 


É uma paródia à historia infantil João e o pé de feijão mágico, ua clássico. 


- Meste geme particípau elguns acubros da família Dizzy e o objetivo é resgatar a 


naxorada do Dizzy (Daisy) e comprar a cabana com 30 noedes de guro : como no 
Dizzy Z . tambea só encontrei 29 acedas, ajude-as a encontar a 30º nocda + 


1- Dê a maçã vErde para q troll . . ra ” e; 
2- Pegue a jarra d'aqua e jogue no tôgo. FAN Ri ú AN 
3- Pegue o pão e dê ao rato. É. R 
4- Pule q jacaré (você consegue |) e pegue a 


pedra (heavy bolder). . DE Edo Ds sia 
5E- Suba e pegua 0 9830 no votão (attic). ij ! HE fa lo 


6- Ligue a chave da porta 


7= Dê o css0 ao cachorro (prireiro pegué a 
coleque o osso . pesa Ed EA 
B- Pegue as pedras ( heavy bolder ), são 3 E 7 Fixa a 









pedra que está em baixo e no seu lugar 

- * largue na ponte (brokin bridge) , o nível 
sobe e você pula sobre 9 pedaço de tábua 

9- Fá até qu bebê Lizzy e pressione o "ENTER", 
êle aanterá uz diálogo com o Jíizzy e dará 
uma garrafa de poção pera dornir. 

10- Use a poção = adorneça o dragão que está 
dapois da/tela dó jacaré. 

1i- Pegue um-saco que está sobre o poco, ele 
perniis «o Dizzy carregar asis cbjetos 





castelo (uma na ponte !). 
13- Caminhe e suba a encosta co vulcão e pegue 
cutra chare (shinnzy golden key). 
à4- Use as três - chaves e acione os dispositivos 
âos sisvadores 
15- Suba ras Arvores s peguo a alavanca coa e 
. grau Dizzy o a picareta, logo após . pegue 
tnnbea o batedor de porta (kncokêr door) 
16- Pegue a vaquinha (sigay lov) E . 
17- Coloque a alavanca sobre o poço 2 solte-a. . . o Dizry cal... 
19--0 Dizzy satá uum estranho nundo de ponta cabeça, peçuo à outra cbavs 
19- & tentã vender a. vaquinha para o dono do araszex, ele não conprará e ecabara 
por dar em troca us grão de teijão ! 
20- Peque o grão de teijão e coloque-o no estruae que fica na tela aonds você 
.peggr a vaquinha, ê 





21- Y4 ate o castelo levando o batedor de porta (bras knooker door) v use-o ne 
porta que está trapcada em cima. ( na tela sobre p denzen). Ê 
22- Pegue v balde e vá até a fonte. que está ne encosta do vulcão , encha-o. 


“"23- Solte o Jalde sobre 0 esterco. que. já estã com o feijão e surtira um pé 


do tosjão aagico ! dada - ção 

Se - * passando pelas nuvens Qizzy vai ató um castelo aonde: este presa a 
asp 

25- Pegue o dyo do dragão é desça até a caverna que tica sob 4 controle dos 
sleyudoros. - Ê 

a6- Deposite o ôva mno-ninho ac lado do outro e o dragão deízara o Dizzy passar 

27- ào lado suba , e usando a picneta renova as pedras . que ippédea o Dizzy 

28- Pegue o tapete e use-o para estende-lo sobre us portas de-aço que estão no 
castelo das nuvens. . á 

29- Faça o elevador descer (acionando a chave) e salve à Daisy 
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5 
Rn 

“ma 
Sem 
& 

é 


“VMapa Completo do Robocop 1 


ENE DR qui 


E) yER 
E! 









RP CR RR 7: à 
add 5 aaa jd ra 4 
ETs Tia. 


per 


o TIRAR RENA ae 
PLA AA TES ã a] 
AR a a tra e a Pam 


é mim dm 








E, 


DICAS , PORES E MANHAS PARA TS HANIACOS OU MENOS SANTACOS .. 


THE UNTOUCLABLES - ao entrar no score, digite ” HUMPHREY BOGART 
Gepois aperte Q-W-E pará mudar de fase. 

CHASE H.Q - redefina com " SHOCKED" e síga as intrucoes na 
tela. 

DIZZY II - aperte "POA"na tela de abertura, ate” o sínal . 
segure e aperte enter ate” os bracinhas se mexerem. selecíone a tela j 
com as teclas " Tx". . 

JASON'S GEM - aperte " UWA“ ate” ouvir o" bifp | " vidas infinitas 
OPERATION THUNDERBOLT - redafina UP = 7 » DOWN = 6, LEFT = 8, RIGHT 
= 9, FIRE = O, ROCKET a SPACE , selecione 2 Jogadores, 

PLAYER 1-1, PLAYER 2-2 + selecione Sinclair 2 e use O joystick, 

Fogo duplo ! (obs- costuma falhar muíto este truque). 


POKES .eceracesa 

INDIANA JONES THE LAST CRUSADE 42389,0 VIDAS 
CABAL IAGZ2,44 IMUNIDADE 

CHERSE HD S9P99B. Lbb CREDITOS 





Dicas e pokes enviados por Flavio Massao Matsumoto & 
4 Luciano Silveira . 


abaixo Garjicid 
Uimtaro Tail 22>2>2>> 
































ai ticas 
TURRICAN 


& 
sans E E Saes: 
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COBRA FORCE: 


RETAS TE SST EEE 








x) 


py 


OPERATION HORMUZ 
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SESSÃO 
CATALOCO: 


0.8.5- 05 PROGRAMAS CRIZT CARS LI & MITO RECERERAN NOTA ZERO NO ITET sor zm 
FIPTUDE DOS MESMOS TEREI AS POTIKAS 


DE SOM POLTADAS EXLISIVARENTE PARA o 
SPECTRUM 128 X OU OTILISARDO-SE À LPTERFACE EXPLORER. 


Sessas Catalogo 1 by Rede Sojt 
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CH a pes completo do 
Shouts & CShosts 


RETOS tee 
Rd pag ns 





